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Norime, Kad JJS bGtumete miasy Kitas
modelis

Scenarijaus aprasymas ir veiksmy planas

Kontekstas

Dalyviai vaidina influencerius, kuriuos zvalgo madinga skaitmeniniy modeliy
agentdra ,ViralLook”, sidlydama jiems galimybe pritraukti sekejy ir greitai uzsidirbti
pinigy per naujg nuotrauky / vaizdo jrasy platforma. Viskas skamba idealiai, kol
viskas pradeda atrodyti ne taip. Dalyviai supranta, kad tai, kas atrodo kaip nekaltas
darbas, gali bati platesnés aferos, kuria manipuliuojama ir iSnaudojama karéjai,
skaitmeniniy modeliy industrijos rizika, ir nuspresti, ar sandoris vertas démesio, ar

tai spastai.

Pastaba: Sis ER buvo sukurtas naudojant dirbtinj intelektg, t. y. ,ChatGPT*, kuris

palengvino raSymo ir krimo procesa.



ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Paaiskinimas
Pabégimo Zaidime yra 3 pagrindiniai etapai, kuriy kiekviename yra 1 arba 2
unikalios mjslés. Kiekvienas etapas atskleidZia skirtingg skaitmeninio verslumo

aspekta. Pirmasis etapas skirtas pasitlymo supratimui. Dalyviai turi suprasti

sutarties informacijg ir atpazinti jspéjamuosius Zenklus.

Kitas etapas yra susijes su saugumu internete. Reikia naujos paskyros ir reikia
atsizvelgti j saugumo rekomendacijas, nustatant tinkamus nustatymus ir stipry
slaptazod,.

Paskutiniame etape zaidéjai turi susidoroti su skaitmeniniu spaudimu. Jie turi
priimti galutinj sprendimg, ar priimti pasitlyma, ar jj atmesti, ar pranesti apie
agentarg kaip apie sukciavima. Tam jie turi naudoti surinktg informacijg. Labai

svarbu uZzsirasyti kiekvieno etapo pastabas, nes kelio atgal néral!

Dalyviai turi apie 45 minutes ir turi rinkti uzuominas, kad uzbaigty Zaidimg ir

priimty pagrjsta sprendimg dél savo skaitmeninés karjeros, nes pasidlymas galioja

tik trumpga laikg, kol jmoné pereina prie kity kandidatu.
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Veiksmy planas

A etapas —instruktazas ir jvadas

Zaidéjai susirenka prie prijungto jrenginio (plan3etinio kompiuterio / ne$iojamojo
kompiuterio) ir pradeda tyrinéti ,Genially” Zaidima. Jie supazindinami su visiskai
nauja modeliy agentara ,ViralLook”, kuri samdo naujus modelius. Taciau Zaidimas
jspéja juos, kad jy tikslas yra atpazinti klaidingg informacijg ir rizikg bei iSvengti
manipuliavimo internete. Zaidimo meistras yra jmonés iSorinio Zmogiskujy istekliy
padalinio dalis ir padeda dalyviams tyrinéti modeliy agentaros pasitlymg. Zaidimo
meistras primena Zaidéjams uzsirasyti visus kodus ir informacijg, kurig jie laiko

svarbia paskutiniam etapui.

Visy etapy ir Zingsniy iStekliai:,Genially” pristatymas (priedas), popieriniai lapai ir

rasikliai arba balta lenta uzrasams

B etapas — manipuliavimas ir dezinformacija
B.1 Zingsnis- Sutarties spastai
e Yra sutarties projektas, kurj zaidéjai gali perskaityti paspaude mygtukg
LSutartis”, ir pagrindiniy punkty sarasas. Klausimu zaidéjai raginami pasirinkti
punktus, kurie turi bati jtraukti j jy sutartj, kad baty uZztikrintas jy saugumas.
e Sutartyje yra punkty, ir kiekvienas punktas pazymeétas simboliais: + - ? !
e Zaidéjai turi pasirinkti 3 saugumo salygas, kurios uztikrina jy skaitmenin;
sauguma.
e Kitame puslapyje ju prasoma jvesti simbolius, atitinkancius tas sglygas, kurias
jie vél gali pamatyti likusioje pilnoje sutartyje.
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Jvedus teisingus simbolius (+ - ?), patvirtinama pirmoji galutinio kodo dalis ir

zaidéjai nukreipiami j kitg puslapj.

B.2 Zingsnis- Netikri atsiliepimai

e Zaidéjai supazindinami su tuo, kad jvairios socialinés Ziniasklaidos paskyros

yra netikros ir jose yra nupirkty sekejy bei nenuoseklus buvimas.

e Jie turi patikrinti 4 influenceriy profilius, pateikdami duomenis apie jy jprasta

turinj, sekéjy skaiciy ir paskutinj jkélima. Zaidéjai turi atpaZinti 2 netikrus
profilius, remdamiesi nenuosekliais duomenimis (pvz., dideliu sekéjy
skaiciumi, nepaisant to, kad ménesius nebuvo jokiy jrasy).

Klausimas leidZia jiems pasirinkti 2 tikrus profilius, o kitas praso jvesti bendrg

ty profiliy sekéjy skaiciy (pasiekiamg naudojant rodykle atgal): 122

C etapas —saugumo rizika

C.1 veiksmas- SlaptaZzodziy krekeris

Dalyviai nagrinéja pokalbio dienorastj tarp naujo modelio ir agentdros
atstovo, kuris uzduoda konkrecius ir jtartinus klausimus (gimimo metai,
megstamiausia spalva, laimingas skaicius).

VirSuje deSinéje esantis uZuominos mygtukas atskleidZia modelio
slaptazodzio logika: ,metai + spalva (pirmosios 2 raidés) + laimingas
numeris”.

Zaidéjai turi jvesti tai, kg jie laiko modelio slaptaZodZiu, remdamiesi

informacija, kurig ji naiviai pateikia pokalbyje.
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e Remdamiesi pokalbiy Zurnalu, Zaidéjai turi atpazinti slaptazodj kaip 2004BL7,

kuris nukreipia juos prie kito galvostkio.
C.2 veiksmas- Skaitmeninis labirintas

e Skaitmeniniame labirinte nagrinéjami konkretds klausimai ir galimi
pasirinkimai, kuriuos reikia padaryti kuriant naujg profilj (stipraus
slaptazodzio nustatymas, dviejy veiksniy autentifikavimo naudojimas, VPN
naudojimas, paskyros prieigos valdymas).

o Zaidéjai turi pasirinkti saugig parinktj kiekvienai situacijai, kad uZtikrinty savo
paskyros sauguma.

e Kai visi saugus pasirinkimai atlikti, atskleidziamas paskutinis raktas ,OF25" ir

zaidéjai gali pereiti prie paskutinio etapo.
D etapas — Galutinis sprendimas

E.1 veiksmas- Sprendimo laikas

e PranesSime dalyviai kvieCiami priimti sprendimg dél sutarties ir
bendradarbiavimo, sitlant 3 variantus:
o w Priimkite pasitalyma
o ' Atmesti pasialyma
o Pranesti apie agentira
e Pasirinkus teisingg ir saugiausig atsakyma (pranesti apie agentarg),
atrakinamas paskutinis puslapis, kuris uzbaigia Zaidimg ir praso galutinio

kodo.
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o Zaidéjai turi sudéti visus kodus i visy ankstesniy misliy ir vienu metu juos

jvesti: +-71222004BL70F25
F etapas — Apibendrinimas ir refleksija

Po pabégimo Zaidimo vedéjas turéty surinkti atsiliepimus apie procesg, aplinkg ir
Zaidimo metu iSmoktas pamokas. Zaidéjai turéty bati informuoti apie nuotolinio
darbo rizikg ir naudg bei jspéti apie sukéiavimo schemas ir platformas, kurios jais
naudojasi. Grupés diskusijose galima sutelkti déemesj j didziausias jy nustatytas
rizikas, kurios mjslés labiausiai susijusios su realiu gyvenimu, arba j strategijas,

kurias jie taikys bdsimuose internetiniuose pasitlymuose.

-
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